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I. جاوا کس نے ایجاد کیا؟ 

II. میں 

ٹ

ی

 

 کردار پر بحث کریں۔(role)کے   AIانٹرن

III. ANN______________________ 

IV. problem    سے کیا مراد ہے۔ 

V.  Training ر سے
 
ا استعمال  keyword سا کون لیے کے آنے ب اہ

 

 ہے؟ ہوب

VI.  game tree  سے کیا مراد ہے۔ 

VII.   rational agent  ے کہتے
س
ک

 ہے؟ 

VIII. intelligence  
 
رق درمیان کےknowledge  اور

 

 ۔کریں ف

IX.  unsupervised learning  سے کیا مراد ہے۔ 

X. visualization سے کیا مراد ہے۔ 
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2. problem solving   ساتھ کے مثال  کو  

 

 ۔کریں وضاح

 ۔    کو سمجھایں   reasoning ساتھ کے مثال .3

 ۔لکھیں example کیplayer   game دو .4

5. expert systems  کی  

 

 ۔کریں وضاح

6. ML  میں decision support systems ۔    سمجھایںکریں  کیسے استعمال کا 

7. AI  میں decision tree  ۔بتائیں طریقے کے بنانے 

8.   neural networkساتھ کے مثال کو  

 

  ۔ کریں وضاح

 

9. informed search            اور uninformed رق درمیان کے

 

  ف
ھ
لک

  
ی
 ۔ ے

01. AI   میں  constraint satisfaction problemپر اقسام مختلف کی example   
ھ
لک

 
ی
  ۔ ے

00. supervised learning   ساتھ کے مثال کو   

 

 ۔کریں وضاح

02. AI میں  knowledge representation کی  

 

  ۔کریں وضاح

  reinforcement learning میں AI ساتھ کے مثال .03
ھ
لک

 
ی
 -ے

****** 


